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hardware Operacijski sustav je specijalan program ili

skupina programa koji upravlja racunalom u smislu sklopovlja (engl. hardware) i programske podrske
(engl. software). Operacijski sustav tvori osnovnu podrsku za razli¢ite dodatne programe odnosno
softver, pruzajudi razlic¢ite usluge. Takve usluge su na primjer upravljanje procesima, upravljanje
memorijom, upravljanje datotecnim sustavima, mrezna podrska, upravljanje sigurnos¢u, graficko ili
tekstualno sucelje, upravljacki programi za specifi¢no sklopovlje i sl. Operacijski sustavi se razlikuju
po namjeni (osobna racunala, ugradeni sustavi, mainframe racunala), filozofiji rada i izvedbe (DOS,
Unix, Windows, OS X), programskom jeziku u kojem je implementiran, itd. Kao rezultat takvih
razliCitih kriterija namjene i izvedbe danas postoje stotine razlicitih operacijskih sustava.

Jezgra operacijskog sustava je centralni dio modernog operacijskog sustava. Njena zadada je
upravljanje sklopovljem na najnizem moguéem nivou kao i pruzanje razli¢itih ve¢ navedenih usluga
aplikacijama. Jezgra upravlja ra¢unalnim resursima i predstavlja sloj izmedu samih korisnic¢kih
programa odnosno korisni¢ke okoline (engl. user land) i fizickog rac¢unalnog sklopovlja. Takav sloj
nazivamo i jezgrinom okolinom (engl. kernel land) i on moze biti "deblji" ili "tanji" u ovisnosti o
koli¢ini usluga koje jezgra pruza korisnickoj okolini. Razlog postojanja takvog sloja je u dizajnu vedine
modernih operacijskih sustava koji podrazumijeva niz apstrakcija koje se oslanjanju jedna na drugu.
Takav dizajn se naj¢esc¢e promatra kao piramida apstrakcija ili kao niz kruznih slojeva pri ¢emu je
jezgra najdublje i predstavlja sloj najblizi samom sklopovlju racunala. Kao posljedica ovakvog nacina
izvedbe operacijskog sustava dobivamo pojednostavljenje korisnickih aplikacija budu¢i da one ne
moraju znati specifi¢nosti za pojedino racunalo odnosno sklopovlje Cije usluge koriste. Aplikacije se
mogu izvrsavati na razli¢itom sklopovlju i dobivaju uniformnu apstrakciju, a jezgra se brine o
razliCitim internim aspektima.
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Tipi¢na jezgra modernog operacijskog sustava se tipi¢no izvrsava u tzv. nadglednom nacinu rada
(engl. supervisor mode) sto prakti¢no znaci da ima vrsne ovlasti nad svim sklopovljem ra¢unala (npr.
moze mijenjati sadrzaje registara pojedinog uredaja ili samog centralnog procesora, upravljati
prekidima, izvrsavati privilegirane naredbe na centralnom procesoru, pristupati ovlastenim adresnim
prostorima i sl). Za svaki program koji ima takve ovlasti (odnosno postavljenu takvu zastavicu) se
smatra da ne smije nikada dodi u nedefinirano odnosno neispravno stanje, bududi da time najc¢esce
dovodi do pada cijelog operacijskog sustava i svih korisnickih aplikacija. Ovakva podjela nacina rada
ima hardversku podlogu, pa veéina modernih procesora ima nekoliko nacina rada. Specifi¢no,
popularni x86 procesori iz PC racunala imaju Cetiri naCina rada koji se zovu prstenovi (engl. ring).
Jezgra (odnosno aplikacije sa jezgrinim ovlastima) se tipi¢no izvrSava u ring0, dok se korisnic¢ke
aplikacije izvrSavaju u ring3.
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